





Biztosan sokszor néztétek mar a szoba ablakabdl, hogyan esik az
es0, vagy kapott el benneteket egy nyari zapor a jatszotéren. Talan
ti is szerettek gumicsizmaval belelépni a pocsolyaba. De mit tud-
tok az es6rol?

Az esdcseppek fenn szliletnek az égen, egy hatalmas felhdpa-
lotaban. Annak is a belsejében. Puha fehérség veszi 6ket korbe. A
csecsemoO esdcseppek azonban gyorsan fejlédnek. Mar megszi-
letéslik utan egy-két oraval vidaman ugrandoznak, hancuroznak.
Ha megszomjaznak, finom paralevet isznak, ha megéheznek, izle-
tes felhGcipot majszolnak. Gyorsan nének. Es gondtalan életiik tele
van mokaval, meglepetéssel. Ugyanis a felh6kastély, ami lassan
uszik a kék égen, nem olyan, mint az emberek altal épitett hazak,
varak, kastélyok — merthogy a szobak nem maradnak ugyanott, ha-
nem folyton vandorolnak, de még a funkciojuk is allanddan valto-
zik. Az, ami reggel még a konyha volt, délidére halészobava alakul
at, estére pedig mar flirdészoba lesz. Ezért az es6cseppgyerekek
élete csupa izgalmas kaland. Amikor egyik helyiségbdl atfutnak a
masikba, még nem tudjak, mi var rajuk a kovetkezo6 szobaban.

Ennek az az oka, hogy maga a palota is percrol percre arrébb
mozdul az égen, a szél fujja tovabb, az egész éplilet szlintelendl
gomolyog. A legkisebbek ezért a palota kozepén cseperednek fel,
mert a szélek, ahol a nagyobbak és a felnéttek élnek, sokszor le-
szakadoznak, amikbdl es6 hull a foldre.

Az esOcseppek az idejik nagy részét tornaval toltik. Senki nem
szOl rajuk, hogy ne ugraljanak, ne labdazzanak. S6t még biztat-
jak is 6ket, hiszen meg kell erésodnitik. Hatalmas csuszdakon
csusznak le, hogy megszokjak a sebességet. Magasrél ugranak le,
hol egyediil, hol osszekapaszkodva, hogy ne féljenek az eséstol.
Korhintakon suhannak rémiszt6 sebességgel, mivel el6fordulhat
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olyan erds szél, hogy orvénybe keriilhetnek. Ha sokan vannak, és
nem jut mindenkinek elég labda, egyszerlen kiszakitanak egy da-
rabot a palota szobainak a falabol, és maguk gyurnak egy felhdlab-
dat. Azzal aztan dobaldznak, és ha megunjak, akkor kergetdznek.




Ha elesnek, vagy nekilitédnek a falaknak, akkor sem utik meg ma-
gukat, hiszen puha a fal, a padld, de még a butorok is.




A butorok éppen olyan valtozékonyak, mint a szobak. El6fordul,
hogy egy es6csepp vidaman ul egy széken, kalimpal a labaval, és
alatta a szék atalakul firdékadda. Vagy asztalla. Minden kiszamit-
hatatlan.

Cseppis ilyen esdgyermek volt. Tele pajkossaggal és elevenség-
gel. Ugyes volt a labdajatékokban, faradhatatlan a fogécskaban, és
ha bujocskaztak, mindig 6t talaltak meg utoljara a tarsai. Egyetlen
hibaja a tulzott kivancsisag volt. Mindent latni akart, méghozza el-
soként. Legjobb baratjat Csoppnek hivtak, aki egy kicsit dundi volt,
mert folyton majszolt valamit. Csipp, a masik baratja, onnan kap-
ta a nevét, hogy amikor leugrottak, akkor sikitott, méghozza vala-
hogy igy: ijjj.

Ok harman mindennap egyiitt jatszottak, és mar nagyon vartak,
hogy milyen is lesz az, amikor a palotabdl kiléphetnek. Sokszor
hallottak a nagyobbak, a felnéttek meséit az utazasokrol, de még-
sem tudtak elképzelni, milyen lehet az élet a felhdpalotan kivdl.



